
Konec  hry:  Pokud  nějaký  hráč  vlastní  všechny  
karty,  vyhrál  partu.

Cíl  hry:  všechny  karty  vyhrávají

Počet  hráčů:  2-4  hráči

Věk:  5-  99  let

Obsah:  32  karet

Pravidla  hry:  Karty  se  zamíchají  a  rozdělí  mezi  
hráče  (u  3  hráčů  se  vezmou  2  karty  ze  hry).  Každý  
hráč  si  položí  své  karty  před  sebe  na  
spoustu  s  obrázkem  dolů.  Hráči  současně  
odekryjí  nejvrchnější  kartu  ze  své  kupy.

BATAFLASH

Potom  hra  pokračuje  dál.  (Hráči  znovu  otočí  
nejvrchnější  kartu  ze  své  kupy  karet).

Kdo  první  spatří  zvíře,  které  je  zobrazeno  na  všech  
otočených  kartách,  zakřičí  co  nejrychleji  jméno  
zvířete.  Kdo  první  zpozoruje,  které  zvíře  není  
zobrazeno  ani  na  jedné  kartě,  zvolá  „Bataflash“.

Pokud  bylo  tvrzení  správné,  hráč  vezme  
otočené  karty  a  položí  je  pod  řadu  karet.  Pokud  
se  hráč  se  spletl,  dá  každému  hráči  jednu  kartu.  
Ty  si  hráči  položí  pod  svou  řadu  karet.  Kromě  
toho  vezmou  hráči  kartu,  kterou  odkryli  a  položí  
ji  pod  řadu  karet.


