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Vék: 5-99 let

Pocet hracl: 2 - 5

Obsah: 47 karet (6 lisdkd, 15 kohout(, 15 slepic,
11 hnizd) a 18 vajicek/kuratek.

Cil hry: Vitézem je hrac, ktery prvni ziska 3
kuratka.

Postup hry: Kopku vajicek polozte doprostied
stolu, obrazkem vajicka nahoru. Karty zamichejte.
Rozdejte si po 4 karty. Ostatni karty uloZte
otocené licem dol( na hromadku vedle vajicek.
Zacne nejmladsi hrac. Hraje se ve

sméru hodinovych rucicek.

Hrag, ktery je na fadé se rozhodne:

- provést tah

- NEBO vylozit kartu na odkladaci hromadku.

Nésledné si potahne tolik karet, aby mél zase 4
karty. Potom nasleduje dalsi hrac.
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snést vajicko - hrac vymeéni trojici karet - kohout, slepice

a hnizdo - za vajitko, které poloZi pred sebe. - vylihnout
kuratko - hrac vyméni 2 slepice za kuratko. Napodobi
kotkodakani slepice a otoci vajitko na stranu s kuratkem,
jako by se vylihlo. - ukrést vajicko soupefi - hrac

ukradne pomoci lisaku soupefi vajicko (ne kuratko). Nesmi
jej v3ak ukrast, pokud souper dokaZe ochranit vajicko

2 kohouty (kohouty poloZi na odkladaci hromadku a
potdhne si 2 nové karty).

s

TAHY: -

Vsechny vyloZené karty (kromé vajicek/kuratek)

ukladaji hraci na odkladaci hroméadku a pokazdé si doplni
karty do poctu 4.

KdyZ se hromédka karet spotrebuje, otoci karty
odkladaci hroméadky licem dold a berou si karty z této
hromadky.

Poznamka: Nelze snést vajitko nebo vylihnout
kuratko bezprostfedné po doplnéni si karet.
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