Vék: 6 - 99 let

Pocet hracu: 2 -5

Obsah: 32 karet (4 x 8 zvuk(i nebo pohyb()

Cil hry: Zapamatovat si zvuky a pohyby ve
spravném poradi.

Pfiprava hry: Karty poloZte otogené licem doll na
hromédku doprostied stolu.

Postup hry: Zacne nejmladsi hrac. Vezme si z hroméadky

vrchni kartu a poloZi ji oto¢enou licem nahoru vedle hromadky.
Napodobi zvuk nebo pohyb zobrazeny na karté. Dal3i hrac si
potahne nésledujici kartu a poloZi ji licem nahoru na predchozi

kartu. Nejprve zopakuje zvuk nebo pohyb predchoziho hrace

a poté napodobi zvuk nebo pohyb své karty. Dal3i hrac si
potahne kartu a zopakuje zvuky nebo pohyby predeslych hraca,
ve spravném poradi, a poté napodobi zvuk nebo pohyb

své karty.

Takto se pokracuje, dokud se néktery hrac nesplete.

KdyZ se hrac zmylil, za trest si vezme otocenou kartu.

Ostatni otocené karty jdou stranou. Potom otoci novou kartu a
zacne nové kolo. KdyZ dojde hromadka karet, pouZiji se otocené
karty.

Poznamka: Hraci si nesméji opakované prohlédnout otocené
karty.

Konec hry: Na zacatku hry si hraci dohodnou trvéani hry.
Vitézem je hrac¢, ktery ma nejméné trestnych karet.

Vitéz(i miiZe byt i vice.




-1 zatleskat

-2 zatrilkovat jako ptacek
-3 mrknout

- 4 napodobit zvuk prdu

-5 udefit rukou na stdl
- 6 vyplaznout jazyk

-7 zamloucet jako kocka
- 8 zadupat






