GORILLA

Vék: 5-99 let
Pocet hraca: 3-5

45 karet(40 karet se zviraty, 1 Zolik, 4 gorila
karty)

Cil hry: Nemitzadné karty.

Priprava: Rozda se 6 karet kazdému hraci,
ostatni se poloZi na hromadku.

Pravidla hry: Nejmladsi hrac vyloZi jednu ze svych
karet do stfedu stolu. Napfiklad ,tygr +Cerveny
autobus”. Nasledujici hra¢ musi vyloZit zviteci kartu:
o stejné barvy, napriklad. ,krokodyl + cerveny
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nebo se stejnym zvifetem a autobusem jiné barvy.
"tygr + modry autobus".
Pokud nemé vhodnou kartu, vezme si jednu z hromadky.
Potom je na fadé dalsi hrac, podle stejnych pravidel.
Pokud nem0ize hrat, tahne si kartu z hromadky.

Specidlnikarty:

1 karta “Zolik” : Tato karta m(ize byt pouZita
kdykoli béhem hry, kromé posledniho kola.
Nasledujici hrac pak hraje se zvireci

kartou jakékoli barvy nebo s kartou ,gorila“.

4 karty “panter”: Ostatni hraci si tdhnou
kartu z hroméadky. Na pantera se mize
poloZit dalsi panter.
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@\ 4 Karty "opice”: Nasledujici hrac

vynecha toto kolo (kdyZz hraé “A” poloZi tuto

kartu, hra¢ “B" nehraje, je na fadé hrac,C").

4 karty “slon™ Méni smér hry. KdyZz hrac

“B" polozi tuto kartu, pfedchozi hrac (“A") je opét
na fadé.

4 karty “gorila” Tyto karty mohou byt poloZeny
na zviteci kartu ve stejné barvé nebo na Zolika.
Priklad: ,gorila + Zluty autobus” Ize poloZit na
szebru +Zluty autobus”. Jakmile se vyloZi tato
karta, ostatni hraci se musi dotknout gorily.
Hrac, ktery se ji dotkne jako posledni,

si tahne tfi trestné karty a zacind znovu se
zviteci kartou, kterou si vybere.

Nemtize pouzit gorilu ani Zolika.
Pozndmka: KdyZ uZ neni odkud tahnout karty,
promichaji se karty, které se bé&hem hry naskladaly ve
stfedu stolu, viechny kromé jedné na vrchu, se obrati
a predstavuji novou hromadku.
Konec hry: Kdyz jednomu z hraci zlstane v ruce
pouze jedna karta, musi fict ,gorila“ a hra pokracuje.
Pokud to
zapomene fici, ostatni hraci ho mohou upozornit, ale
v tom pripadé si doty¢ny tdhne trestni kartu a hra
pokracuje. Pokud si toho nikdo nevsimne, tim Iépe
pro néj. Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni
pouzije viechny karty z ruky a nezlstane mu Zadna.






