CHANLOU - CERVENA CEPICE

Vék: 4 -7 let
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Obsah: 50 karet (24x pFibéh, 10x vlk, 8x myslivec v
lese, 8x vlk v lese)

Cil hry: Jako prvni ziskat 6 karet pfibéhu o
Cervené cepicce.

PFiprava hry: Doprostted stolu uloZte do tvaru
kruhu 8 libovolnych karet lesa. Kopku zbyvajicich
karet lesa poloZte doprostred kruhu.
Zamichejte 34 pribéhovych karet spolu s kartami vlka.
Rozdejte si po 3 karty. Zbyvajici karty ulozte otocené licem
dolti na hromadku.

Postup hry: Za¢ne nejmlad3i hrac. Hrac, ktery je na tahu, ma 3
moznosti: - vyloZit

pred sebe nékterou pfib&hovou kartu; karta Nr. 6 se

vyklada jako posledni.

- PoloZit nékterou ze svych 3 karet zpét na hromadku.

- Polozit vlka na nékterou pribéhovou kartu soupere, a takto
mu naznacit Gmysl ukrést kartu.

Planované ukradeni karty maze hra¢ odvratit otocenim karty
lesa. NeZ otoci nékterou kartu lesa, zakrouZi rukama

nad kartami lesa a zazpiva pfitom toto: ,Dokud je vk v lese,
neni se co bat, ale kdyzZ se vréti, seZere nas!"




MECHANLOU - CERVENA CEPICE

Hrac poté otodi jednu z karet lesa. *KdyZ

je na karté vk v lese, hra¢ musi predat pribéhovou
kartu protihraci, ktery si ji doplIni do Fady pfibéhovych
karet. Kartu vlka je tfeba poloZit

vespod hromadky.

*Kdy?z je na karté myslivec v lese, hra¢ napodobi zvuk
vystrelu z pusky, ,Pif-pafl”, coZ znadi, Ze zabil vika. Hraé
si pribéhovou kartu ubranil. Kartu vika je tfeba polozit
vespod hromadky.

Poznamka 1: Po kazdém tahu si hraci doplni karty v

ruce do poctu 3. Teprve kdyZ si hra¢ doplIni karty, nasleduje
dalsi hrac.

Poznamka 2: Kdyz hrac otodil kartu lesa, odebere ji z

kruhu a nahradi ji novou z hroméadky uprostred kruhu.
Do kruhu ji doplni oto¢enou licem dold.

Konec hry: Vitézem je hrac, ktery prvni sesbira vSech
6 karet na sestaveni pfibéhu o Cervené gepicce.




