@ V&k: 5-99 m Pocet hracd: 2-4

Obsah: 48 karet, ve 4 sériich po 12 karet. Kazd4 série
obsahuje 12 rliznych dinosaur( a karty jsou ocislovany
od 1 do 12. Tato ¢isla vyjadruji silu jednotlivych
dinosaurd, 1 = nejslabsi, 12 = nejsilnéjsi.

Compsognathus Kentrosaurus Pteranodon Ankylosaurus
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Styracosaurus  Spinosaurus  Diplodocus TRex

Cilem je vyhrat co nejvice soubojl a ziskat tak
=7 co nejvic karet.

g Nejprve si hraci rozdaji karty tak, aby mél kazdy hrac
celou jednu sadu dvanécti karet. Kazdy hrac si
zamichd své karty a poklada je pred sebe,
predni stranou nahoru, do dvou fad po 6 karet nebo
do 3 fad po 4 karty. Neuklada si je podle poradi, ale
tak, jak jsi je zamichal. Kazdy hrac ma 30 vterin k
zapamatovani si polohy svych karet.

Potom si vSichni hraci obrati vSechny své karty,
pfi¢emz kazda karta zastava na svém misté.



Pravidla: za¢ina nejmladsi hrac a hraje si ve sméru
hodinovych rucicek. Vzdy, kdyz je hrac na radé, vybere si ze
svych karet jednu, kterou poloZi pfedni stranou vzhiru do
stiedu stolu. Nasledujici hraci udélaji postupné

totéz a ten hrac, ktery vylozil kartu s nejvyssi

hodnotou, si bere vSechny karty ze stfedu stolu a polozi
si je vedle sebe na hromadku. Tento hrac zacne dalsi
kolo. Pokud maji dva nebo vice hracd kartu se stejnou
hodnotou, nastavé mezi nimi souboj.

Tito hradi si zvoli jesté jednu ze svych karet, poloZi ji na svoji
predchozi kartu, ale pFedni stranou dold. A pak své karty
najednou obrati.

Specialni situace: pokud vice hraZd vyloZi karty se

stejnou hodnotou. Vitézi ten hrac, ktery mél kartu s vyssi
hodnotou a bere si vSechny karty z tohoto kola, které
jsou uprostred stolu. Pokud dva nebo vice hract vylozi
opakované karty se stejnou hodnotou, znovu se opakuje
souboj a to do té doby, nez néktery z nich vyhraje.

-V pripadé, Ze dva hréaci vyloZi karty se stejnou hodnotou,
ale tfeti hrac ma kartu s vy$si hodnotou, souboj se
nekond, vyhrava treti hrac.

- Hraji-li tfi nebo Ctyfi hraci, mlze se stat, Ze na konci hry
zlistane nékterému z hracl 1 nebo vice karet, vtom
pripadeé si hraci tyto karty pridaji na svou hromadku
vyhranych karet.

Vitézem se stava hrac, ktery vyhral nejvice karet.

Hru vytvofili Gregory Kirszbaum a Alex Sanders



