Magic School
(Carodé&jnicka 3kola)

Vék: 5-99 let ﬂ

Pocet hract: 1 -6 ji

A

@ Obsah: 32 karet (16x magické predméty a
16x postavy, které jsou majiteli téchto
predmétl)

Cil hry: Spole¢nymi silami splnit alespori
10 kouzelnickych ukold.

Jste kouzelnickymi u¢né, a abyste se stali
opravdovymi kouzelniky, musite splnit
kouzelnické ukoly. Spinite je tak, Ze z
prislusnych karet vytvofite pary - magické
predméty spravné priradite k jejich majiteldm.
Pfiprava hry: V8echny karty zamichejte a
ulozte na hromadku, otocené licem dold.
Hraci si stfidavé tdhnou z hromadky po karté a
karty si postupné ukladaji do 4 fad po 4

karty (4 x 4).



Pribéh hry: Hru zagne nejmladsi hra¢ a

pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek.
Potéhne kartu, ukaze ji vsem hractim a poloZi ji otoenou
licem dolt doprostred stolu. Nasledujici hra¢ také potdhne
kartu a ukaze ji ostatnim.

- KdyZ si mysli, Ze karta tvofi s nékterou vyloZzenou kartou
par (predmét a jeho majitel/ka k sobé patfi), poloZi ji, otocenou
licem nahoru, na ni. Tim je par uren a uz jej nelze zménit.

- Kdyz si mysli, Ze karta nepatfi k Zadné vylozené karté,
poloZi ji vedle ni, také otoenou licem dold.

Kdy?Z je vyloZeno vice karet licem dold, hra¢ se muze
rozhodnout, na kterou z nich poloZi kartu, o které si
mysli, Ze s ni tvofi par. Takto se pokracuje, dokud

se nemine hromadka.

Tip: Dfive nez hrac poloZi potazenou kartu, mlzZe se s ostatnimi
poradit, kam ji da. Kdyz ji uz jednou poloZzi, nelze to zménit.

Konec hry: Hra skoncila, kdyz jsou vylozeny viechny

karty. Jsou vylozeny do obdélniku 4 x 4, po 2 karty na kazdém
mist&. Hraci zkontroluji spravnost 16 par karet.

Kazdy spravné urceny par znamena 1 spinény Gkol.

Uplné pary
(2 karty na sobg&)

Nelplné pary:
chybi kouzelny
predmét nebo

jeho majitel/ka

Prazdna mista,
kterd je jesté tfeba

doplnit kartami.

Vyhodnoceni:

15 - 16 spInénych tkold: Vyborné! Jste uz opravdovymi
kouzelniky a zaslouZite si Merlinovu medaili za
carodéjnictvi. 10

- 14 splnénych ukolt: Bravo! Jste uz opravdovymi
kouzelniky. 7 -

9 splnénych Gkold: Skoda, téméF jste to dokazali.

Zkuste to je3té jednou!

0 - 6 spInénych Gkolt: Ajaj, toto se nepodafilo, ale opravdovi
kouzelnici se nevzdavaiji.
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