
Cíl  hry:  Společnými  silami  splnit  alespoň  
10  kouzelnických  úkolů.

Magic  School  
(Čarodějnická  škola)

Počet  hráčů:  1  -  6

Věk:  5  –  99  let

Obsah:  32  karet  (16x  magické  předměty  a  
16x  postavy,  které  jsou  majiteli  těchto  
předmětů)

Příprava  hry:  Všechny  karty  zamíchejte  a  
uložte  na  hromádku,  otočené  lícem  dolů.  
Hráči  si  střídavě  táhnou  z  hromádky  po  kartě  a  
karty  si  postupně  ukládají  do  4  řad  po  4  
karty  (4  x  4).

Jste  kouzelnickými  učně,  a  abyste  se  stali  
opravdovými  kouzelníky,  musíte  splnit  
kouzelnické  úkoly.  Splníte  je  tak,  že  z  
příslušných  karet  vytvoříte  páry  –  magické  
předměty  správně  přiřadíte  k  jejich  majitelům.
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doplnit  kartami.

Neúplné  páry:  
chybí  kouzelný  
předmět  nebo  
jeho  majitel/ka

Úplné  páry  
(2  karty  na  sobě)

Prázdná  místa,  
která  je  ještě  třeba

-  Když  si  myslí,  že  karta  nepatří  k  žádné  vyložené  kartě,
položí  ji  vedle  ní,  také  otočenou  lícem  dolů.

-  Když  si  myslí,  že  karta  tvoří  s  některou  vyloženou  kartou
pár  (předmět  a  jeho  majitel/ka  k  sobě  patří),  položí  ji,  otočenou
lícem  nahoru,  na  ni.  Tím  je  pár  určen  a  už  jej  nelze  změnit.

Průběh  hry:  Hru  začne  nejmladší  hráč  a  
pokračuje  se  ve  směru  hodinových  ručiček.

Potáhne  kartu,  ukáže  ji  všem  hráčům  a  položí  ji  otočenou  
lícem  dolů  doprostřed  stolu.  Následující  hráč  také  potáhne  
kartu  a  ukáže  ji  ostatním.

Tip:  Dříve  než  hráč  položí  potaženou  kartu,  může  se  s  ostatními  
poradit,  kam  ji  dá.  Když  ji  už  jednou  položí,  nelze  to  změnit.

Konec  hry:  Hra  skončila,  když  jsou  vyloženy  všechny  
karty.  Jsou  vyloženy  do  obdélníku  4  x  4,  po  2  karty  na  každém  
místě.  Hráči  zkontrolují  správnost  16  párů  karet.  
Každý  správně  určený  pár  znamená  1  splněný  úkol.

Když  je  vyloženo  více  karet  lícem  dolů,  hráč  se  může
rozhodnout,  na  kterou  z  nich  položí  kartu,  o  které  si
myslí,  že  s  ní  tvoří  pár.  Takto  se  pokračuje,  dokud
se  nemine  hromádka.

Vyhodnocení:

Jonathan  Favre-GodalAutor  hry:

Zkuste  to  ještě  jednou!

15  –  16  splněných  úkolů:  Výborně!  Jste  už  opravdovými  
kouzelníky  a  zasloužíte  si  Merlinovu  medaili  za  
čarodějnictví.  10  
–  14  splněných  úkolů:  Bravo!  Jste  už  opravdovými
kouzelníky.  7  –
9  splněných  úkolů:  Škoda,  téměř  jste  to  dokázali.

0  -  6  splněných  úkolů:  Ajaj,  toto  se  nepodařilo,  ale  opravdoví  
kouzelníci  se  nevzdávají.


