_ Magic School
(Carodejnicka Skola)

)

Vek: 5 - 99 rokov ﬁ

') Pocet hracov: | - 6 ! ‘(i

Obsah: 32 kariet (I6x magické predmety
a |6x postavy, ktoré su majitel'mi tychto
predmetov)

o

Ciel' hry: Spolo¢nymi silami splnit aspon
10 carodejnickych uloh.

Ste ¢arodejnickymi u¢nami, a aby ste sa stali
ozajstnymi ¢arodejnikmi, musite spinit
¢arodejnicke ulohy. Splinite ich tak, ze

z prisludnych kariet vytvorite pary - magické
predmety spravne priradite k ich majitelom.

Priprava hry: VSetky karty zamieSajte a
ulozte na képku, otoc¢ené licom nadol. Hraci
si striedavo tahaju z kdpky po karte a karty si
postupne ukladaju do 4 radov po 4 karty

(4 x 4).
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§ Priebeh hry: Hru za¢ne najmladsi hrac¢
a pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek.
Potiahne kartu, ukaze ju vSetkym hracom a polozi ju
otoc€enu licom nadol doprostred stola. Nasledujuci
hrac tiez potiahne kartu a ukaze ju ostatnym.

- Ked' si mysli, Ze karta tvori s niektorou vyloZzenou
kartou par (predmet a jeho majitel/ka k sebe patria),
poloZi ju, otocenu licom nahor, na fAu. Tym je par
uréeny a uz ho nemozno zmenit.

- Ked' si mysli, Ze karta nepatri k ziadnej vyloZenej
karte, poloZi ju vedla nej, tieZ otocenu licom nadol.
Ked' je vyloZzenych viacero kariet licom nadol, hrac sa
moze rozhodnut, na ktoru z nich polozi kartu,

o ktorej si mysli, Ze s nou tvori par. Takto sa
pokracuje, kym sa neminie kopka.

Tip: Skér neZ hrac poloZi potiahnutu kartu, méze sa
s ostatnymi poradit, kam ju da. Ked'ju uz raz polozi,
nemozno to zmenit.

Koniec hry: Hra sa skonCila, ked' su vylozené
vSetky karty. Su vyloZené do obdlZnika 4 x 4, po 2
karty na kazdom mieste. Hraci skontroluju
spravnost |6 parov kariet. Kazdy spravne urceny
par znamena | splnenu ulohu. 2
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Uplné pary
(2 karty na sebe)

NeUplné pary:

chyba ¢arovny
§ predmet alebo
Jjeho majitel/ka

Prazdne miesta,
ktoré este treba
doplnit kartami.
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Vyhodnotenie:
I5 - 16 splnenych dloh: Vyborne! Ste uz ozajstnymi
Carodejnikmi a zasluzite si Merlinovu medailu za
Carodejnictvo.
10 - 14 spInenych tloh: Bravo! Ste uz ozajstnymi
Carodejnikmi. .
7 - 9 splnenych uloh: Skoda, takmer ste to dokazali.
Skuste to este raz!
0 - 6 splnenych uloh: Ajaj, toto sa nepodarilo, ale
ozajstni Carodejnici sa nevzdavaju.

Autor hry: Jonathan Favre-Godal

Vyhradny distributor pre SR: Leuk s. r. 0., www.djeco.sk



	Blank Page
	Blank Page
	Blank Page
	Blank Page



