Poclet hraca:

Obsah: 32 karet (6x vlk, 4x pes, 22x ovce s 1, 2 nebo 3
ovcemi na karté).
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@ Cil hry: Ziskat nejvice ovci.

Postup hry: Hru za¢ne nejmladsi hrac. Zamicha karty
a rozda kazdému 3 karty. Ostatni karty poloZi stranou.
Kazdy si vybere 1 ze svych karet a poda ji, otocenou

licem dold, hraci nalevo od sebe. Nasledné si vybere

dalSi ze svych karet a poda ji, rovnéz otocenou licem

dold, hradi napravo od sebe. TFeti kartu si ponecha.
Nakonec mé kazdy hrac 3 karty - vlastni a 2 od souperd.
Zacinajici hrac se zepta: ,Je tu dnes vecer n&jaky vik?”
Hradi, ktefi maji vika, vylozi vSechny své karty s vlkem licem
vzhiiru pred sebe. Hradi s vikem mohou zadtogit na
ostatni a pokusit se ukrast jim karty.

PFi Gtoku postupuiji hraci ve sméru hodinovych rucicek od
zacinajiciho hrace.

Utok vika: Kazd4 karta s vlkem umozfiuje hraéi 1 ttok. Utod,
az kdyz je na Ffad&. Hrac, ktery mé vice karet s vikem, muze
utocit opakované na stejného hrace nebo na rdizné hrace.
Pred hrace, na kterého utoci, polozi vika.
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- Kdyz hrag, na kterého utoci vik, nema psa, tak se neumi
branit. Utoénik si od n&j maze potahnout libovolnou kartu.

- Kdyz hré¢, na kterého utoci vlk, mé psa, tak se umi branit.
Obrance zvrati itok a mlze si od Gto¢nika potahnout
libovolnou kartu. Ukradené karty si hraci nechaji v ruce,
pouzitych vikl a pst poloZi stranou

Tip: Kdyz se stane, Ze hrac, na kterého se Utoci, nema zadnou
kartu, nedéje se nic - Gto&nik ma smalu!

Kdyz skonéi Gtoky vikd, kazdy hrac ukaze své zbyvajici

karty. Karty s ovcemi si polozi vedle sebe (na konci hry za né
ziské body). Zbyvajici psy a vlky vlozi hraci do hromadky
ostatnich karet. Kopku zamichaji. Nasledujici kolo zacne hrac
nalevo od zacinajiciho hrace.

Konec hry: Poet hranych kol zavisi na po¢tu hracd: 3

hréci = 4 kola, 4 hraci = 3 kola, 5 hracl = 2 kola. Po

vsech kolech si kazdy hrac spocita ziskané ovce. Hrag, ktery
ziskal nejvic ovci, je vitéz.

Autor hry: Yann Dupont.




