O Obsah: 44 fluorescencnich karet 30

karet s celymi kostmi (zeleny znak), 12 karet
se zlomenymi kostmi (Cerveny znak), 2 Zoliky.

@ Cil hry: Jako prvni slozit bud 2 celé kostry, nebo 1 doldmanou kostru.

O Postup hry: Rozdejte si po 6 karet. Zbytek karet uloZte na hromadku.

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek.
Zacne nejmladsi hrac.
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Zacinajici hrac si od libovolného hrace vyptd ¢ast kostry, kterd mu chybi (kostru tvori
2 nohy, 2 ruce, lebka a Zebra).

Kdyz tento hra€ ma danou cast kostry (se zelenym/¢ervenym znakem), musi ji dat
tazajicimu hradi.
Ptani a davani karet: - Kdyz
tazatel dostane kartu s celymi kostmi, smi si dale ptat od stejného nebo jiného :
hrace.
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®® _Kdy7 dostane kartu se zliomenymi kostmi, nesmi si ptat dal3i a nasleduje
dalsi hrac.
Kdyz nedostane potfebnou kartu, vezme si vrchni kartu hromadky. Pokud si \ ~
4 potéhne vhodnou, mliZe pokracovat, pokud ne, nasleduje dal3i hrac.
Z0LIK: nahrazuje kteroukoli &st kostry, zZlomenou nebo celou. Od soupefe si nelze
ptat Zolika.

« Jakmile hrac sestavi kostru, vyloZi ji pfed sebe. Hra skonci, kdyZ ma hrac vylozeno 2
2 kostry z celych kosti nebo 1 kostru z poldmanych kosti.
°X Poznamka: Zabavnéjsi a troska strasideln4 varianta hry: karty jsou fluorescenéni. Pfed
zatatkem hry je vystavte na nékolik minut pfimému svétlu. Ve tmé rozeznate karty 4
s celymi kostmi od zlomenych tak, Ze okrajova ¢ara znaku na kartach se zliomenymi
@ kostmi je pferuSovana.
4" Velka karta s fluorescen¢nim okrajem slouZi jako podlozka pod hromadku karet.
> Kopku karet oto¢enych licem dold stai na ni polozit. 9
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