Vék:3-6

Pocet hracud: 2 (hrac a pravodce hrou)

Obsah: 32 karet, 2 postavicky, 1 matrace

Cil hry: Nasbirat co nejvice karet, spiSe nez prikryvku, polStar a
medvidka vloZite do postylky.

Postup hry: Do krabice od karet vloZite matraci, ¢imz ji zménite na
postylku. Hrac si vybere jednu z postavicek a poloZi ji otevienyma o¢ima
vzhdru na matraci. Druhou postavi¢ku potiebovat nebudete.

Priivodce zamicha karty a uloZi je otocené licem dold na hromadku.
Hrac otaci karty jednu po druhé. Na kartach jsou obrazky, které znaci
boZteky, pisni¢ky, lechtani a jiné zabavky, kterymi privodce potési hrace.
Pozor, kdyZ hrac potahne kartu se slunickem, musi ze svych karet vréatit
jednu az tfi karty, podle poctu sluni€ek. Slunitka a vracené karty da
prdvodce stranou.

Kdyz otoci polStar, poloZi jej pod postavicku. Prikryvkou ji prikryje a
medvidka poloZi vedle postavi¢tky pod nebo na pfikryvku.

Jakmile hrac vloZzi do postylky tyto 3 karty, je konec hry. Hra¢ da viechny
své karty privodci, ktery vykona viechny &innosti zobrazené na hracovych
kartach: dd mu boZtek, zazpivd mu pisnicku, polechtd ho atp. Kdyz to
vSechno udéla, obratte postavicku zavfenyma ocima nahoru.

Zbyva uZ jen poprat ji a sobé dobrou noc.
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@ boitek na nozitku

@ motyli botek ( to znamena
priblizeni tvafi do nejuzsiho

( kontaktu, takZe se dotykajt
vzajemné vade fasy. )

@ eskymacky boztek

. spousta pusinek
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napodobte zvuk sovy.
hudgaaa
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@ stekiit

@ zazpivej pisnicku
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@ odstran 2 karty
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@ pohlad hlavitku nebo
@ litko
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O odstran 1 kartu

® odstrai 3 karty
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@ deka/ polstar/ plysovy medvéd
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