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CLOVECE, NECHNE] SE: KONIKY Y —,

Cil: Jako prvni dostat obasvé koniky do
stfedu hraci plochy.

Pravidla:

Hraci si umisti své koniky do stdji na hraci plose podle barvy.
Hraci po jednom hazeji kostkou, pficemz zacina nejmladsi hrac. Hraci musi
hodit Sestku pred tim, neZ si mohou vybrat konika ze stéje a poloZit jej na
startovaci policko prislusné barvy oznacené hvézdou.

KdyZ uz ma hrac konika na draze, pohybuje se vpred vzdy o tolik policek,
kolik mu ukaze hozena kostka. Po hozeni Sestky jde hrac jeSté jednou. Hraci
po hozeni kostky pohybuji vZdy jen jednim konikem.

Specialni pravidla
Konik nesmi predjet jiného koné. MiiZe jit nejdal na poli¢ko za konikem,
ktery je pred nim.
Pokud se konik dostane na pole, které je obsazeno soupefovym
koném, vyhodi ho a soupeftv konik se musi vratit na startovaci
pozici do stéje.
Koniky musi obsadit posledni politko (podkovicka prislusné barvy) aby ukoncili

na podkovu, konik se posune az na podkovu a poté zpét o zbyvajici pocet policek.

Kdyz se konik zastavi presné na poslednim poli¢ku, na podkové, hra¢ musi hodit
jednotku, aby mohl pfesunout konika na politko 1 v domecku, poté dvojku, abz se
konik dostal na policko 2 a potom trojku, aby konik presel na poli¢ko 3. Nasledné
je zapotrebi Sestka, aby konik dokon¢il zavod.



HOUSKA

Cil:
Dostat se na politko 30 dfive nez
protihraci.

Pravidla:

hréci postupné hazeji kostkou, a podle ¢&isla na kostce si posunou svoji figurku o
pislusny pocet poliek. Figurku muze ,zajmout” jind figurka, pfistane-li na stejném poli¢ku
a musi jit zpét na policko, na kterém byla dfive figurka, kterd ji zajala.

Hra¢, ktery hned napoprvé hodi Sestku, si posune figurku rovnou na policko 11.

Specidlni politka:
Houska = policka 6, 12, 18 a 24: postup o posledni hozeny pocet policek

_jesté jednou.
Zaba = politko 9: postou na nejblizsi Zabkové policko (¢.13)

Snek = politko 16: vynech 1 kolo
Nocni sova =politko 26: vrat se na policko 22 =Denni sova

Dulezité: pokud figurka pfistane na policku 30 dfive nez projela plny pocet mist,
které ukazuje kostka, musi se o zbyly pocet policek vratit.
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