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Naviplouf

Obsah hry




Navod na hru

Namorni bitva pro déti, se zjednoduSenym kédovanim (napf. modra/
velryba misto B/3).
Vék: od 5 let

Pocet hrach: 2
Trvani hry: 10 min.

Obsah hry

2 magnetické herni plany, 2 sady po 5 lodi, 22 modrych Zetond,
18 Cervenych Zetond, 16 karticek se zadanim, 2 dfevéné stojany.

Cil hry
Jako prvni potopit soupefovy lodé.

Pravidla hry

Kazdy hrac si pred sebe poloZi herni pldn a do stojanu zasune karticku
se zadanim, tj. pozicemi svych lodi, které musi protihra¢ uhodnout.



Navod na hru

Zetony i lodé zdstanou v krabici. Hra¢, ktery je na tahu, se snazi uhodnout pozice
lodi soupere.

Hru zacne mladsi hrac.

Hrac A si tipne pozici lodi hrace B souradnici.
.Modré/velryba” a hrac B odpovi podle

karticky se zadanim, kterou ma pred sebou:

- ,Do vody!“ Hrac A netrefil a na

soufadnici modra/velryba si poloZi modry
Zeton. Nasleduje hrac B.
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-, Zasah!" Hrac A trefil a na soufadnici modra/
velryba si poloZi cerveny Zeton. JelikoZ
trefil, pokracuje a tipuje dalsi souradnici.

- ,Zasah a potopa!” Hrac A trefil soufadnici (malé) lodé nebo
posledni z kombinace soufadnic (velké) lodi. Cerveny Zeton/
Zetony nahradi lodi. JelikoZ trefil, pokracuje a tipuje dalsi souradnici.

Konec hry
Kdo dFive potopi vSech 5 soupefovych lodi, je vitéz.
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Pozor, baleni obsahuje malé ¢asti.

Uschovejte si tento navod.
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