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Cilem této jazykové hry je podporit vnimani emoci pres hravou ¢innost.

OBSAH: 1 herni deska, 29 obli¢ejovych dilti, 6 barevnych Zeton0, 24 karticek s ilustrovanymi

scénkami.
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@ CIL HRY: Ziskat 6 Zeton(i rdznych barev.
PRIPRAVA:
- Herni desku poloZte pred dité a vedle desky pokladejte oblicejové dily, otocené licem nahoru.

- Barevné Zetony si pfipravte stranou.

- Karti¢ky se scénkami uloZte na hromadku, oto¢ené licem dold.
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- S ditétem si prohlédnéte emoce vyobrazené vespod herni desky.

- Také si vSimnéte pfifazeni barev k tvarim.
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Radost: Hnév: Prekvapeni:
spokojen zufivy ohromen
Stastny rozzlobeny prekvapen =
radostny podrazdény
=RUZOVA roztileny =
CERVENA B &
L NN
Smutek: Strach: Klid:
nestastny vydéseny klidny
smutny vystraseny mirumilovny
soustfedény

rdzné vyrazy emoci.
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POSTUP HRY:

- Otocte prvni karticku a vyzvéte dité, aby popsalo scénku.

- At popise, jak se postava na obrazku citi a pfipadné at zddvodni svou
odpovéd.

- Potom dité ukaZe na herni desce pfislusny modelovy oblicej.

- Dité urci barvu patfici k vybranému modelovému obliceji a vybere oblicejové
dily této barvy.

Napfiklad k hnévu vybere viechny cervené dily.

VSechny tyto dily oto¢i a doplni jimi tvaF na herni desce.

- KdyZ se poskladana tvar shoduje s modelovou tvari, ziska dité Zeton té barvy, kterd je
pfifazena modelové tvari.

- Potom miize dité pokracovat s dal3i kartickou. Kdyz uz ma Zeton barvy, ktera prislusi
scénce na nové karti¢ce, mlZe si misto ni potdhnout novou karti¢ku; takto mizZe postupovat,
dokud si nenajde emoci, kterou je$té nemodelovalo.

Hra skoncila, kdyz dité ziska vSech 6 Zeton(.
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DJECO

Djeco 3,
rue des Grands Augustins 75006 Paris -
France www.djeco.com

Vyrobeno v ing -
Navrzeno ve Francii

Pozor. Malé dily.



