


Zviratka z farmy:
5 klasickych vzdélavacich her
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Pravidla hry

1 az 4 hradi
HRA PRIRAZOVANT OBRAZKU A JAZYKOVE ASOCIACE

Cil hry: Doplnit svou herni predlohu jako prvni.

PFiprava hry: Kazdy hrac si vybere herni pfedlohu a poloZi ji pred sebe. Hraje se s 12 Zetony s bilym okrajem.
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Zetony a ruletka se Sipkou se umisti do st¥edu stolu licem nahoru.

Jak hrat hru: Za¢ina nejmladsi hrac. Roztodi Sipku ruletky. Vezme si Zeton oznaceny Sipkou na ruletce a umisti
jej na své herni desky tak, aby odpovidal stejnému zvirfatku.

Potom je na Fadé dalSi hrac, ktery roztoci Sipku ruletky.

Kazdy hrac sbird Zetony, tah po tahu. *

Pokud hra¢ pristane Sipkou ruletky na zvitatku, které jiz ma na své hraci predloze, nemuze hrat a na fadé
je dalSi hrac.

Prvni hrag, ktery doplini svoji herni pfedlohu se 3 Zetony, vyhrava hru.

2 hraci
HRA PAMETI A OBRAZOVYCH ASOCIACT
Cil hry: Ziskat co nejvice pard.

PFiprava hry: Zetony se umisti licem doltl do stFedu stolu.
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Jak hrat hru: Prvni hrac otoci 2 Zetony dle vlastniho vybéru. Podiva se na né a pak je ukaze vSsem hracdm.

+ Pokud jsou 2 Zetony stejné: hrac vytvoril par. Tento par si necha pfed sebou a hraje znovu.

+ Pokud jsou 2 Zetony odlisné: vrati je licem dold na stejné misto. Na fadé je dalsi hrac.

Dal3i hrac pak otodi 2 Zetony atp.
KdyZ na stole uZ nejsou zadné Zetony, vyhrava hrac s nejvétsim poctem para.
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2 az 4 hraci
HRA PROTEKANI SE
Cil hry: Byt prvni, kdo dosahne cile.

Priprava hry: PoloZte hraci desku do stfedu stolu. Kazdy hrac si vybere svoji figurku a umisti ji na
startovaci policko.

cilové policko

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek.

Jak hrat hru: Nejmladsi hrac hodi kostkou

« Kostka oznacuje barvu. Hrac presune svoji figurku na dalsi policko barvy, kterou ukazuje kostka.




Pokud je policko jiz obsazeno jinou figurkou, figurka hrace na tahu se presune na dalSi neobsazené policko
stejné barvy.

» Pokud kostka ukazuje ,motyle”: hra¢ presune svou figurku na dalsi policko stejné barvy, jako
bylo to, na kterém hrac se svoji figurkou byl.

+ Pokud kostka ukazuje ,ptace: hrac presune svoji figurku o jedno policko zpét.

Potom je na radé dalsi hrac.
Bez ohledu na vysledek posledniho hodu kostkou, hru vyhrava hrac, ktery jako prvni prekro¢i cilové

policko.

2 hradi
HRA ROZPOZNAVANI OBRAZKU
Cil hry: Co nejdFive se zbavit vSech svych domino kostek.

Priprava hry: Na zacatku hry si hraci vyberou, zda budou hrét s obréazky zviratek nebo obrazky konstelaci.
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obrézky zvirat obrézky konstelaci



+ Kazdy hrac dostane nahodné 6 domino kostek, které si poloZzi pfed sebe. Zbyvajici domino kostky
se umisti do hromadky licem dol0 a vytvofi tak tahaci hromadku.

» Nejmladsi hra¢ umisti domino kostku dle vlastniho vybéru do stfedu stolu. Hra

pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
Jak hrat hru: Kazdy hrac se strida v umistovani jedné ze svych domino kostek tak, aby vedle sebe byly
dva stejné obrazky (bud 2 zvifatka, nebo 2 stejné konstelace, v zavislosti na tom, co bylo rozhodnuto
na zacatku hry).

Domino kostky se umistuji pouze na oba konce posloupnosti.
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KdyZ hra¢ nemdze umistit Zddnou ze svych domino kostek do posloupnosti, tdhne domino kostku.

+ Pokud si vytahne odpovidajici domino kostku, umisti ji do posloupnosti. Pak je na Fadé
dalsi hrac.

+ Pokud se vytazena domino kostka neshoduje, hrac si necha vytazenou domino kostku pred

sebou. Potom je na Fadé dalsi hrac.

Hru vyhrava hrac, kterému nejprve dojdou vSechny domino kostky.
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