


Navod na hru Topologix

4-6let

ZABAVNA, JEDNODUCHA HRA NA ROZVOJ PROSTOROVE ORIENTACE.

1 dité/1 dospély

Obsah: herni deska, 5 Zetonu se zvifatky, 24 oboustrannych karet

Cil hry: Ur¢it misto 5 zviratek ve vztahu k 5 pfedmétim na obrazcich.

Pfiprava hry:

Polozte herni desku pFed dité a ovéfte si, zda rozumi nasledujicim znakim:

na pod 7

pred za vive
zda zné nasledujici predméty:
kdmen strom kbelik houba

a konecné, zda zna nazvy nasledujicich zvifatek:
medvéd kocka Z&ba ptacek my3

Princip hry:
Na kazdém z 24 obrazkd se zvifatka nachazeji na uréitém misté, které je tfeba vyznadit na herni desce.
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Napfiklad:

« koctka je vdomé

*mys je na houbé

« medvéd je pred stromem
« Z4ba je v kbeliku

« ptacek je ve stromu.

Ukolem ditéte je uloZit Zetony se zviFatky na herni desku tak,
aby urcilo jejich misto na obrazku.

Priibéh hry:

Dité si vybere néktery obrazek a zkusi odpovédét
na Vasich 5 otazek:

1. Kde je medvéd?
2. Kde je kocka?
3. Kde je ptacek?
4. Kde je Zaba?

5. Kde je my3?

Dité ma ukazat zvifatka na obrazku a urdit jejich misto
uloZenim Zetonu se zvifatkem pod pfislusny znak na herni
desce.

KdyZ urci misto vSech zviratek, otoci obrazek a
zkontroluje si své odpovédi se spravnym resenim.
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