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Navod na hru Big P(I)Ya'te
Velky pirat

Stihnou plavcici ukrast poklad Velkého pirata rychleji
nez je dopadne?

Kazdy :5-9let
Pocet hracu 2-4
Trvani hry 15 minut
Obsah

1x figurka pirat, 3x figurka plavcik, 3x truhla, hraci deska, 7x kokosova palma (Ukryt),
velka piratska kostka, mala plavcicka kostka, 9x karta kokosova palma, 4x karta papousek

Cil hry Pro

plavciky: vzit piratovi z jeskyné truhlici s pokladem a donést ji na lod, dfive nez je
dostihne pirat.

Pro pirata: dopadnout plavciky, spiSe neZ jeden z nich dosadhne s truhlici lod.

Priprava hry
Hradi si urci, kdo z nich bude Velky pirat. Kdyz jim chce byt vice, hodi piratskou

Kokosové palmy (Ukryty) postavte na vyznacena mista u tmavych
policek. Plav€iky postavte na lod. Pirata a truhly postavte na policko
Ljeskyné”. Plavcici si rozdaji karty nasledovné:

- hraji 3 plav¢ici: kazdy 3 kokosové palmy + 1 papouska

- hraji 2 plav¢ici: kazdy 4 kokosové palmy + 2 papousci

- hraje 1 plaveik: 5 kokosovych palem + 3 papousci.

Prdbéh hry Hru

zacne plavcik nalevo od pirdta. Hodi malou plav¢ickou kostkou a jedna se o odpovidajici pocet policek. Kdyz hraje
vice nez 1 plavcik, ostatni nasleduji po ném; postupuje se ve sméru hodinovych rucicek. Rovnéz hodi kostkou a
posunou se vpred. Potom nésleduje pirat: hodi velkou pirdtskou kostkou a jedna se o odpovidajici pocet policek. Po
prvnim kole nésleduje dalsi atp.

Tahy

- Plav¢ik smi jit dopFedu nebo dozadu, ale pFi kazdém tahu jen jednim smérem. Kdyz pfijde
pfimo na jeskyni, nebo pres ni prejde cestou, mize vzit truhlici, ale jen jednu.

- Piradt smi jit jen dopredu. (PomUcka: pirat jde tak, jak sméfuje jeho klobouk).

Kdyz se piratovi podafi chytit plavéika (pfijde na policko, na kterém stoji plavcik, nebo plavéika
predci), tak ho dd mimo hru, a tim hra pro plavcika skoncila. Truhlice, pokud ji plaveik

mél, jde zpét do jeskyné.



Navod na hru B|g Pirate
Velky pirat

Moznosti plavéika uniknout piratovi:

Pouzije kartu ,papousek”: karta zdvojnasobi hozené ¢islo. Plavcik da tuto kartu piratovi,

predtim nez hodi kostkou. Kdyz hodi napf. 3, posune se o0 2 x 3 = 6 policek vpred.

Ukryje se za kokosovou palmu:

- kdyz plav¢ik pfijde na, nebo prejde pfes tmavé policko s kokosovou palmou, fekne
LUkryt!” a schova se za palmu.

- kdyzZ plavcik stoji na tmavém policku s kokosovou palmou, ale je3té neni skryty,
maZe se vzdat hodu kostkou a misto toho se skryt za palmu.

Kdy?Z je skryty za palmou, mize:

- zstat za palmou: vzda se hodu kostkou a déa piratovi kartu ,kokosova palma®“.
Kdyz plav¢ik nema tuto kartu, musi vyjit z tkrytu.

- vyjit z Ukrytu: hodi kostkou. Tmavé policko s kokosovou palmou se pocita takeé (tj.
kdyz plav¢ik hodi 1, postavi se na tmavou politko s palmou). KdyZ na tomto policku
stoji pirat, lapi plavcika, jakmile vyjde z Ukrytu a dd ho mimo hru.

- vyjit z Ukrytu a vzdat se truhlice: plav¢ik vyjde z Ukrytu a truhlici poloZi na

tmavé policko s kokosovou palmou. Pirat se zde musi zastavit a vratit truhlici zpét
do jeskyné.

Konec hry

Plav¢ik, kterému se podafi dostat s truhlici na lod; je vitéz. Na lod mUzZe vstoupit pouze
tehdy, kdyz presné islo.

KdyzZ pirat chyti vSechny plavciky, dfive neZ se néktery z nich dostane s truhlici na lod,
zvitézil pirat.
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