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st Kvety
Pravidla hry a hmyz

@ Vek: 7 - 99 rokov

@ Pocet hracov: 2 hraci

@ Obsah: 20 Stvorcekov s kvetmi, 10zetonov s
hmyzom (5 motyl'ov, 5 cifrusi)

g Ciel' hry: Po 3 kolach mat najviac bodov.

Priprava hry:

Vsetkych 20 Stvorcekov s kvetmi zamie$ajte a ulozte
ich oto¢ené licom nadol do Stvorca po 5 x 4
Stvorcekov doprostred stola. Toto je herna ¢ast. Hraci
si zvolia hmyz, s ktorym budu hrat a zoberu si
prislusnych 5 Zeténov.

*O Postup hry:
[R50 808 B ) +1ra sa na 3 kol Prveé kolo
zacne najmladsi hrac. Hrag,
..... ktory je na tahu, sa rozhodne
.-... pre jednu z 3 ¢innosti:
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1/ Poloii jeden zo svojich . . . .

Zeténov na hernu East.

Hrac si v nej vyberie neobsadeny .. ..
Stvorcek. Otoci ho licom nahor, .....
aby bolo vidiet kvet a polozi nan .-.-.

zeton.
ey
2/ Potiahne Zeténom.

Zetény sa smu presuvat vodorovne alebo zvislo (nikdy
nie diagonalne, priecne) z jedného Stvorceka s kvetom
na neobsadeny vedlajsi $tvoréek. Stvoréek, na ktory
presunie Zetén s hmyzom, otoci licom nahor a ten,
ktory opustil, oto¢i licom nadol.




@ Pravidla hry Kvety a hmyz
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Hraci mozu zetdnmi aj preskakovat: mozu preskocit
Stvorcek, na ktorom uZ je hmyz. Nie je podstatné, komu
tento hmyz patri. Preskakovat sa da vodorovne alebo zvislo
(nikdy nie diagonalne, priecne). Preskocit sa smie len

1 obsadeny s$tvorCek, nie 2 (alebo viac) obsadenych
susediacich Stvorcekov naraz.

Stvoréek, na ktory hra¢ presunie hmyz, otoéi licom
nahor a ten, ktory opustil, oto¢i licom nadol. Ako v hre
dadma moézu hrac¢i v jednom tahu spravit niekolko
preskokov, so zmenou alebo bez zmeny smeru. Po
preskoku obsadeného Stvorceka treba pristat na
prazdnom S$tvoréeku, nesmie sa preskocit 2 (alebo
viac) obsadenych susediacich $tvoréekov naraz.
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Pri viacerych preskokoch v jednom tahu hréévotoél’ len
posledny StvorCek, na ktorom pristane. Stvorcek,

z ktorého vysStartoval, otodi licom nadol a neotocené
zostanu aj Stvorceky, z ktorych sa len odrazil na dal'si
preskok v tahu.

3/ Odlozi si Zetén

Hrac si moze z hernej ¢asti odlozit zeton: polozi ho
spat pred seba a Stvorcek, na ktorom bol polozeny,
otoci licom nadol. Ked' hrac spravi tento tah,
nasledujuci hra¢ moze ist 2 tahy. Nasleduje protihrac.



@ Pravidla hry Kvety a hmyz

Ked' hra¢ po ukonéeni tahu spiha jednu z 3 podmienok
nizSie, kolo sa skoncilo a hraci si zrataju body.

Podmienky pre vyhru kola:

* Hraé ma 4 kusy hmyzu v stipci (zvislo): 1bod
Poznamka: (Zoradit 4 kusy do radu, 5 $tvoréekov
(vodorovne) neplati.)

 Hraé ma vietkych 5 kusov hmyzu v rade (vodorovne):
2 body

* Hra¢ ma 4 kusy hmyzu na 4 rovnakych kvetoch:
3 body

Na konci kola si kazdy hrac¢ zoberie spat svojich 5
7eténov. Stvoréeky s kvetmi zamie$ajte a nanovo
poukladajte do 4 radov po 5 Stvorcekov. Kto prehral
predoslé kolo, za¢ne nasledujuce.

Koniec hry:

Po 3 kolach je vitazom hrac s najviac bodmi. Ak je
remiza, hra sa 4. kolo.

Autor hry: Alexandre Dua
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