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Obsah: 4 hraci desky (kuchyn, obyvaci pokoj, loZnice, zahrada), 36x Zeton ,véc
z domu” (na 1 desce po 9 Zetond), 1 x Zeton ,rodina”, platéna kapsa.
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Stat, zlodé&j! Kdyz se rano obyvatelé domu vzbudi, zjisti, Ze jim jakysi zlod&ji ukradli
nékolik véci. Vzpomenes si na predméty, které chybi?

Princip hry: Tapikékoi je pamétova hra. Jeden hrac zastupuje obyvatele domu,
rodinu a ostatni hraci jsou zlod&ji. NeZ rodina spi, zlodé&ji vezmou z hracich desek
1 nebo vice Zeton(, na kterych jsou vyobrazeny véci z domu. Hra¢ zastupujici
rodinu musi zjistit, co v domé chybi.

PFiprava hry:

4 hraci desky umistéte doprostred stolu, tak aby na né vsichni vidéli. VSechny Zetony
,Vvéci zdomova“ dejte do kapsy. Nahodné vyberte 1 2 Zetonl a rozmistéte je na hraci
desky. Kazdy Zeton patfi do urcité ¢asti domu: maji stejnou barvu jako okraj pfislusné
hraci desky.

Pozndmka: Nez zacnete hru, prohlédnéte si vSechny Zetony a véci z domu si pojmenuijte.



Prabéh hry:

Nejstarsi hrac prvni zastupuje rodinu. Nasledné se hraci stridaji ve sméru
rucickovych hodinek. Hrac¢ hrajici za rodinu poloZi Zeton ,rodina” pred sebe. Je noc:
zavre si oci a pocita nahlas do 1 0. Zatim ostatni vezmou z hracich desek libovolné
véci a ukradené Zetony si drZi v ruce.

- 2 hréci: zlod&j vezme 4 véci
- 3 hréaci: kazdy zlodé&j vezme 2 véci
- 4 hréci: kazdy zlodéj vezme 1 véc.

KdyZ hrac dopotita do 1 0, otevie o€i a zkontroluje dm. Pojmenuje kazdou ¢ast
domu a véc/véci, které z ni chybi. Kdyz si vzpomene na nékterou chybéjici véc, ziska
dany Zeton a poloZi si jej otoceny licem nahoru pred sebe.



Hrac hrajici za rodinu pokracuje v hledani. Kondi, kdyz:
- sesbiral vSechny chybégjici véci
- se splete (fekne véc, kterd nezmizela nebo nespravné urci ¢ast domu, ze které

zmizela)

- vzda se, protoZe si nedokaZe vzpomenout na dalsi chybéjici véc.

Kdyz na konci tahu hrace zastupujiciho rodinu zdstane nékterému zlodgji Zeton, zlodgj si tento
Zeton poloZi otoceny licem nahoru pred sebe. Rodinou se stane nasledujici hrac. Z kapsy si
vybere 4 7etony a uloZi je na hraci desky. Zeton ,rodina” poloZi pied sebe a zacina dalsi kolo.

Pozndmka: A byste si snadze zapamatovali véci v domé, ukladejte je na redlna mista, jako byste
zafizovali skute¢ny dim.

Konec hry: Hra skoncila, kdyZ v kapse nejsou dalsi Zetony, které by se daly na zacatku nového kola
uloZit na hraci desky. Hrag, ktery nasbiral nejvic Zeton(, je vitéz.

Varianta hry pro experty:

Chaos v domé! Zetony pokladejte na hraci desky libovolné, bez ohledu na shodnou barevnost
Zetonl a okraje hraci desky.

Autofi hry: Romaric Galonnier a Laurent Toulouse.



Tapikekoi

DJ08542

Uschovejte si tento navod.

DJECO

Djeco
3, rue des Grands Augustins 75006
Paris - France
www.djeco.com

Vyrobeno v Cing
Navrzeno ve Francii



