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Počet  hráčů:  2  –  4 Trvání  hry:  15  min.Věk:  5  –  99  letPravidla  hry
Tapikékoi

Příprava  hry:

Princip  hry:  Tapikékoi  je  paměťová  hra.  Jeden  hráč  zastupuje  obyvatele  domu,

Stát,  zloděj!  Když  se  ráno  obyvatelé  domu  vzbudí,  zjistí,  že  jim  jakýsi  zloději  ukradli  
několik  věcí.  Vzpomeneš  si  na  předměty,  které  chybí?

Obsah:  4  hrací  desky  (kuchyň,  obývací  pokoj,  ložnice,  zahrada),  36x  žeton  „věc
z  domu“  (na  1  desce  po  9  žetonů),  1  x  žeton  „rodina“,  plátěná  kapsa.

rodinu  a  ostatní  hráči  jsou  zloději.  Než  rodina  spí,  zloději  vezmou  z  hracích  desek
1  nebo  více  žetonů,  na  kterých  jsou  vyobrazeny  věci  z  domu.  Hráč  zastupující
rodinu  musí  zjistit,  co  v  domě  chybí.

4  hrací  desky  umístěte  doprostřed  stolu,  tak  aby  na  ně  všichni  viděli.  Všechny  žetony  
„věci  z  domova“  dejte  do  kapsy.  Náhodně  vyberte  1  2  žetonů  a  rozmístěte  je  na  hrací  
desky.  Každý  žeton  patří  do  určité  části  domu:  mají  stejnou  barvu  jako  okraj  příslušné  
hrací  desky.

Poznámka:  Než  začnete  hru,  prohlédněte  si  všechny  žetony  a  věci  z  domu  si  pojmenujte.



3

Tapikékoi

Nejstarší  hráč  první  zastupuje  rodinu.  Následně  se  hráči  střídají  ve  směru  
ručičkových  hodinek.  Hráč  hrající  za  rodinu  položí  žeton  „rodina“  před  sebe.  Je  noc:  
zavře  si  oči  a  počítá  nahlas  do  1  0.  Zatím  ostatní  vezmou  z  hracích  desek  libovolné  
věci  a  ukradené  žetony  si  drží  v  ruce.

Průběh  hry:

-  2  hráči:  zloděj  vezme  4  věci

Když  hráč  dopočítá  do  1  0,  otevře  oči  a  zkontroluje  dům.  Pojmenuje  každou  část  
domu  a  věc/věci,  které  z  ní  chybí.  Když  si  vzpomene  na  některou  chybějící  věc,  získá  
daný  žeton  a  položí  si  jej  otočený  lícem  nahoru  před  sebe.

-  4  hráči:  každý  zloděj  vezme  1  věc.
-  3  hráči:  každý  zloděj  vezme  2  věci



-  vzdá  se,  protože  si  nedokáže  vzpomenout  na  další  chybějící  věc.

-  se  splete  (řekne  věc,  která  nezmizela  nebo  nesprávně  určí  část  domu,  ze  které

Hráč  hrající  za  rodinu  pokračuje  v  hledání.  Končí,  když:

-  sesbíral  všechny  chybějící  věci

Když  na  konci  tahu  hráče  zastupujícího  rodinu  zůstane  některému  zloději  žeton,  zloděj  si  tento  
žeton  položí  otočený  lícem  nahoru  před  sebe.  Rodinou  se  stane  následující  hráč.  Z  kapsy  si  
vybere  4  žetony  a  uloží  je  na  hrací  desky.  Žeton  „rodina“  položí  před  sebe  a  začíná  další  kolo.

Poznámka:  A  byste  si  snáze  zapamatovali  věci  v  domě,  ukládejte  je  na  reálná  místa,  jako  byste  
zařizovali  skutečný  dům.

zmizela)

Varianta  hry  pro  experty:
Chaos  v  domě!  Žetony  pokládejte  na  hrací  desky  libovolně,  bez  ohledu  na  shodnou  barevnost  
žetonů  a  okraje  hrací  desky.

Autoři  hry:  Romaric  Galonnier  a  Laurent  Toulouse.

Konec  hry:  Hra  skončila,  když  v  kapse  nejsou  další  žetony,  které  by  se  daly  na  začátku  nového  kola  
uložit  na  hrací  desky.  Hráč,  který  nasbíral  nejvíc  žetonů,  je  vítěz.

Tapikékoi
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Vyrobeno  v  Číně

3,  rue  des  Grands  Augustins  75006  
Paris  -  France

Djeco

www.djeco.com

Navrženo  ve  Francii

Tapikékoi?
DJ08542

Uschovejte  si  tento  návod.


