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Pravidla hry ACTION

Moje vesela dzungle

A
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Vék: 2,5 -5 let Pocet hracd: 2 - 4 @ Trvani hry: 10 min.

V dZungli je vesele! Postav pyramidu, balancuj, haz a chytej... Z4¢astni se malych soutézi a vyhraj medaile.
Spoleenska hra pro nejmensi zamé&fena na manipulaci s pfedméty a rozvoj motoriky.

Obsah:

6 zviratek, 20 karticek, 12 medaili.

PFiprava hry:

DoprostFed stolu si pfipravte zvifatka, dno krabice a medaile. Karty zamichejte a uloZte otogené licem doll na
hromédku vedle krabice.

Postup hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zatne nejmladsi hrac. Z hromadky si vezme vrchni kartu
a zkusi provést ¢innost zobrazenou na karté. Ma k tomu 3 pokusy.
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« Uloha 1: Pyramida. Hra¢ vezme 2 zvitatka zobrazen4 na karté a uloi je na sebe podle obrazku na kart&.
Pyramida musi stabilné stat alespori 30 sec., aby byl pokus platny.
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+ Uloha 2: Hod do krabice. Hra¢ vezme zviFatko zobrazené na karté a snaZi se ho hodit do krabice. Krabice musi
lezet alespoi 20 cm od hréce a zviFatko musi zdstat v krabici, aby byl pokus platny.

« Uloha 3: Balancovéni. Hra vezme zvitatko zobrazené na karté a zkusi si ho poloZit na hlavu tak, aby nespadlo.
2Zviratko musi zUstat na hlavé alespon 30 sec., aby byl pokus platny.
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- Uloha 4: Koloto€. Hra¢ vezme zvitatko zobrazené na karté a snazi se jim popsat kruh kolem vlastniho téla tak, ze si
ho za zady preloZi z jedné ruky do druhé. Musi popsat 3 takové kruhy a zvifatko nesmi spadnout, aby byl pokus
platny.

+ Uloha 5: Trefit a shodit. Hra¢ vezme 2 zvifatka zobrazena na kart&. Krabici postavi a navrch da zvitatko, které

se odtud snazi shodit druhym zvifatkem. Krabice musi byt postavena alespon 20 cm od hrace. Pokus je platny,
kdyz pri trefovéni a spadnuti zvifatka spadne i krabice. Neplatny je tehdy, kdyZ zvitatko spadne proto, Ze hrac trefil
jen do krabice. + Uloha 6: Vyhodit a chytit. Hra¢ vezme

zvitatko zobrazené na karté a jednou rukou ho zkusi vyhodit do vy3ky a stejnou rukou i chytit.

Kdy?Z se hraci podafi splnit Gkol, ziskd medaili. Kdyz ne, medaili neziské a na Fadé je dal3i hrac.

Konec hry:
KdyZ dojdou vSechny medaile, je vitézem hréc, ktery ziskal nejvice medaili.






