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Panika v dZzungli

6-99 let 2 -4 hradi G 10 minut
A

V dZungli vlddne panika: hrosi, hadi a gepardi splasené pobihaji a délaji poprask.
Pomoz opét nastolit harmonii a kazdému druhu vytvor vlastni Gzemi.

Obsah: 42 polyomino desticek, 21 karet se zvifaty, 3 bonusové karty, 1 kostka.

Princip hry: V této hfe se ukladaji desticky. Hraci ukladaji desticky tak, aby vytvarely Gdzemi pro
jednotlivé druhy zvifat. Kdyz hrac seskupi 6 zvifat stejného druhu na jednom tGzemi, ziské kartu
se zvitetem. Hrac, ktery poprvé ziska 3 karty se stejnym zvifetem, ziska bonusovou kartu. Kdo
vytvori nejvice Gzemi?

Cil hry: Ziskat nejvice bodu.

PFiprava hry: Zamichejte vSech 42 desticek a dejte je doprostred stolu, aby na né kazdy vidél
a dosahl.

Karty se zvifaty rozdélte na 3 hroméadky podle druhu zvifat. Vedle nich poloZte 3
bonusové karty. PFipravte si kostku.

karty se zvifaty

bonusové
karty

o polyomino desticky



. Pravidla hry JUNGLE PAN‘Q

Panika v dZungli
Postup hry:
VSichni hraci hraji najednou. Jedno kolo ma 3 &asti.

1. Vzit si polyomino prkénko
Nejstarsi hrac hodi kostkou. (Nasledné se hréci pfi hazeni kostky st¥idaji.) VSichni hraji najednou.
Podle hozeného obréazku na kostce si kazdy z kopy uprostred stolu vybere 1 desticku.

+ Kdy? je na kostce ; nebo w nebo = : hlrau si vl)jberou desticku
% 5] s timto zvifetem.

nebo nebo T hrédi si vybe’rou des’tvlcku,
na které neni toto zvife.

Kdyz chtéji dva hréaci stejnou desticku, patfi rychlejSimu!

« Kdy? je na kostce

KdyzZ se hréci neujde destitka s hozenym zvifetem, protoZe uz neni, nevezme si zZadnou destictku
avynecha tah.

2. UloZit polyomino desticku

Kazdy hrac si poloZi vybranou desticku pred
sebe, aby k ni mohl pridavat dalsi.

Desticky se musi navzajem dotykat alespori
jednim ctvereckem. Novou desticku priloZi k
alespori jedné jiZ vyloZené desticce.
Destitky se nesmi prekryvat.
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3. Ziskat kartu

Kdyz se hraci podafi poskladat obdélinik ze 2 x
3 dilkl stejného druhu zvifete, vytvofil pro toto
zvite Gzemi a ziska kartu se stejnym zvifetem.

Hrag, ktery prvni ziska 3 karty se stejnym druhem zvifete (tzn. vytvori 3 samostatna Gzemi),
ziska bonusovou kartu s timto druhem zvifete.

Kdyz se vice hracd snazi ziskat stejnou bonusovou kartu, patfi tomu, kdo dfive vytvofi 3. tzemi s
timto druhem zvitete a ziska pfisluSnou kartu se zvifetem.

Nasleduje nové kolo a dalsi hrac hodi kostkou.

Konec hry:

Hra skoncila, kdyZ dojdou v3echny 3 bonusové karty NEBO kdyz si zadny hra¢ neumi vzit dalsi
polyomino desticku.

Body se pocitaji nasledovné:

« 1 karta se zvifetem = 1 bod
« 1 bonusové karta = 1 bod

Hrac s nejvyssim poctem bodl je vitéz.
Kdyz je remiza, vitézem je hrac, ktery mé vice bonusovych karet.

Autor: Flavien Dauphin
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