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OBSAH HRY:
25 ocislovanych obrazkovych karet (3 stupfid naro¢nosti), 1 karta s
pravidly ve zkratce, 1 herni deska, 15 dfevénych Zeton( (3 x 5 zvifatek).

CIL HRY:

Popfesouvat zvifatka na herni desce tak, aby na ni zGstala jen zadana zvitratka.

POSTUP HRY:
*Herni desku polozZ pred sebe.
* Vyber si libovolné zadani nékterého stupné narocnosti.

0 = lehky ¥ ¥ = stredni e e ¥ = terky

« Zviratka postav podle zadani na herni desku.
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+ K vyfeSeni Ulohy je tfeba popresouvat Zetony podle nasledujicich pravidel

- V8echna zvifatka se presouvaji vodorovné nebo svisle o 1 poli¢ko.

- Mysi, kocky, psi a sloni se daji pfesunout jen tehdy, kdyZ se je zvife na
vedlejsim poli¢tku boji a zaZzenou ho.

To znamena:

- slon Ize pfesunout jen na poli¢ko, na

kterém je pes.

- pes Ize pfesunout jen na poli¢ko, na
kterém je kocka.

- kocka se da presunout jen na politko,
na kterém je mys.

- mys Ize pfesunout jen na policko, na
kterém je slon.
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Zeton se zahnatym zvifatkem (nap¥. mys, kdy? byla pFesunuta kotka) jde ven ze hry
a presunuté zvifatko zabere jeho misto (napf. kocka se pfesune na misto mysi).

Slon nelze pfesunout na misto, na kterém je kocka.

- JeZka se boji vSechna zvifatka. Zvifatko zaZzene o 1 policko tim smérem, kterym se
presouva on sam. To se da jen tehdy, kdyz je toto vedlejsi policko prazdné. Také ho
nem0zZe zahnat mimo hraci desku. Jako u jinych zvifatek i jeZek obsadi misto zviFatka,
které zahnal.

Jezek muze pfi kazdém svém tahu zahnat jen 1 zvifatko.

Jezkem se tahne také jen tehdy, kdyZ pfitom zaZene jiné zviréatko.
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« Uloha je splné&na tehdy, kdy? na herni desce zdstanou jen ta zvitatka
a v tom poctu, jak je uvedeno na zadani.
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Kazdy ukol ma jen 1 spravné reSeni.

Redeni jsou na konci ndvodu ke hre.



Ocislované Sipky udavaji smér, kterym se presouvaji Zetony.
Zeton s ¢ernym rémeckem znaci konegnou pozici zvitatka/zviratek.
Nékdy je mozné i jiné poradi nékterych tahd.
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DJECO

Djeco,
3 rue des Grands Augustins
75006 Pariz - Francie
www.djeco.com
Vyrobeno v Ciné - Navrzeno ve Francii



