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1 herna doska (licova strana pre 3 az 4 hracov, rubova strana pre 2 hracov), 24 zetonov
s opicami (8 modrych, 8 Zltych, 4 Cervené, 4 fialové), 48 StvorCekov (30 Stvorcekov s 1, 2 alebo
3 kokosmi, 14 skakacich tvorcekov, 4 skakacie Stvorceky s tigrom).

Ukryté v korunach stromov stperia tlupy opic o kokosy. Ktora tlupa sa zorganizuje lepSie a pozbiera viac
kokosov a “vySachuje” siperove opice, skor nez sa ukaze tiger?

Princip hry: “Chipe cocos” (“Siboj o kokosy”) je strategicka hra. Hraci tahaji Zetonmi
s opicami po polickach hernej dosky. Ked hrac pride na policko so Stvorcekom, zoberie si
ho, ¢im odkryje Stvorcek pod nim. Cielom je pozbierat najviac Stvorcekov s kokosmi. Ked
hrac pride na policko so skakacim Stvorcekom, moze potiahnut Zetonom o dalSie policko.
Pozor, pri preskoku mozZu opice “zobrat” siperove opice. Na konci hry je hrac s najvacsim
poctom kokosov a opic vitazom!

Ciel hry: zbieranim kokosov a opic ziskat najviac bodov.
Priprava hry: hernl dosku otocte na stranu urcend pre prislusny pocet hracov:

- 2 hraci: modro-biela herna doska (rubova strana);
-3 a4 hradi: modro-bielo-Cerveno-fialova herna doska (licova strana).

Hernl dosku dajte doprostred hernej plochy hracov.
Kazdy hrac si vyberie farbu opice a na tato farbu si polozi Zzetony.

Stvoréeky otocte licom nadol a zamie3ajte ich. UloZte ich na 16 kopok po 3 Stvorceky. Kopky
poukladajte na 16 policok uprostred hernej dosky.

Postup hry:

Hru zacne najmladsi hrac, potom sa pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Hrac, ktory je na tahu, potiahne niektorym zo svojich Zetonov s opicou.
Zetonmi je dovolené tahat vodorovne alebo zvislo (nie uhlopriecne).

Hra¢ ma 5 moznosti:

1. Prist na $tvoréek s kokosom.
Hrac si zoberie Stvorcek s kokosom z policka,

na ktoré pride a Zeton necha na tomto mieste.
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2. Prist na skakaci Stvorcek.
Hrac si zoberie skakaci Stvorcek z policka, na
ktoré pride a nasledne skoci na vedlajsie policko.
- Nemoze skocit spat na policko, z ktorého prave
prisiel.
- Nemdze skocit na policko obsadené inou opicou.
Ked opica skoci na dalSie policko so skakacim
Stvor¢ekom, mdZe skocit eSte raz. Vzdy, ked hrac
pride na policko so skakacim Stvoréekom, zoberie si ho a skoci, kym nepride na policko
s kokosovym Stvorcekom - ktory si tieZ zoberie - alebo na prazdne policko.

3. Prist na skakaci $tvoréek s tigrom. Hrac skoci na
vedlajsie policko (ako v moznosti 2). Hrac polozi
tento Stvorcek vedla hernej dosky, tak aby ho kazdy
videl. Ked hraci pozbieraju vSetky 4 skakacie
Stvorceky s tigrom, hra sa skoncila.

4. Preskocit Zetén s opicou. Opica moze preskocit inG opicu.
- M6ze skocit vodorovne a/alebo zvislo.
- Pri kazdom preskoku smie preskocit len jednu opicu.

Ked hrac preskoci zeton so stperovou opicou, zoberie si tento zeton.
Ked hrac preskoci Zeton so svojou opicou, neudeje sa ni¢, Zeton ponecha na mieste.

Po preskoku stUperovej alebo svojej opice dokonci tah podla policka, na ktoré skoci:

- ked'je prazdne, neudeje sa nic;

- ked je na nom Stvorcek s kokosom, zoberie si ho;

- ked je na nom skakaci Stvorcek, skoci na vedlajsie policko;

- ked' je na nom skakacie policko s tigrom, skoci na vedlajsie policko a Stvorcek poloZi vedla
hernej dosky.
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Hrac moze preskakovat Zetony s opicou, ak je medzi jednotlivymi Zetonmi skakaci Stvorcek
a/alebo skakaci Stvorcek s tigrom (ale nemoze skakat uhlopriecne).

2
5. Prist na prazdne poli¢ko. Hra¢ méze potiahnut Zetonom vodorovne alebo zvislo na

prazdne policko: moze to byt policko uprostred (bledozelené) alebo Startovacie policko
(tmavozelene).

Po tahu hraca nasleduje dalsi hrac.
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Poznamka:

- Ked'je opica na policku uprostred (bledozelenom), neméZze ist spat na Startovacie
policko (tmavozelené).

- Hrac nemdze preskocit inU opicu na Startovacom policku.

Vynimka:

Ked ma hrac uz len 1 opicu, ale je zablokovana a nevie
nou spravit tah, treba ju zobrat z hernej dosky.

Hra sa skoncila, ked hrac pride o svoj posledny Zeton
s opicou.

Koniec hry

Hra sa skoncila:

- ked na hernej doske nie je ani jeden skakaci Stvorcek s tigrom
alebo

- ked hrac nema na hernej doske Ziadnu opicu.

Hraci si spocitaju body.

Opice, ktoré zostali na Startovacich polickach (tmavozelenych), treba zobrat z hernej dosky
a nasledne si kazdy spocita body:

- kokosy na Stvorcekoch s kokosmi, ktoré pozbieral pocas hry (1 kokos = 1 bod)

- siperove opice, ktoré vzal pocas hry a opice, ktoré ma na hernej doske (1 opica = 5 bodov)

Hrac, ktory ziskal najviac bodov, je vitazom hry.

Poznamka: ked hrajd 2 hraci a jeden z nich uz nema na hernej doske opicu, tak
automaticky je vitazom druhy hrac.

Autor hry: Alexandre Droit
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Pod'akovanle autora:
Velka VDAKA patri:
celému super timu Djeco za pociivanie a vyvoj hry;
Margaux Carpentier za (GZasné ilustracie;
Lia-Sabine Laverriére za pocivanie a Gsmev;
“Les CAListes” za mnohé testy a najma krasnu energiu;
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