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Obsah: 1 herni deska ,Ostrov krokodyla”, herni desky ,pirat a jeho kofist”, 4 figurky, 1 kostka, 45 Zeton(.

Vsichni na palubu! Ktery pirat najde poklad Edwarda Hrozného jako prvni? Ukryva se na Ostrové krokodyla
a budete potfebovat vSechno piratské stésti a odvahu, abyste ho vysnofili!

Princip hry: Pirdtsky ostrov je sbiraci a hazeci hra. Hraci sbiraji Zetony: zlaté mince, drahokamy, lod,
kompas nebo mapu, aby doséhly Ostrov krokodyla. Kdyz se na néj dostanou, musi najit kli¢ a truhlici.
Ale pozor na ostatni piraty - také si délaji zalusk na tuto kofist!

Cil hry: Prvni najit truhlici s pokladem a kli¢ od truhlice k jejimu otevFeni, NEBO prvni posbirat nejvétsi kofist
(7 zlatych minci nebo 5 drahokamd).

Priprava hry: Herni desku Ostrov krokodyla poloZte doprostred stolu. Vedle ni si pFipravte kostku.
Zetony uloZte rubovou stranou nahoru a rozt¥idte je na 2 hromadky: na hromadku piratskych klobouk(i
a hromadku piratskych haku. Zetony kazdé hromadky zamichejte. 30 kloboukovych Zetond, stale

otocenych kloboukem nahoru, pokladejte na 5 pevninskych Gzemi (kolem ostrova):

* 6 na Sopecnou krajinu, *
6 na Kvétinovou louku, * 6
na Spalujici poust, * 6 na
Husty les, « 6 na

Strmé hory.

15 hakovych Zetond, stale otocenych hakem nahoru, pokladejte na 3 ¢asti ostrova: 5 na Palmovou
plaz, 5 na Les papouski,
5 na Krokodyli plaz.

Kazdy hrac si vybere herni desku "pirat a jeho kofist" a poloZi ji pred sebe. Vezme si figurku pfislusné
barvy a postavi ji na kterékoli z pevninskych Uzemi. Hraci zacinaji z pevniny, nikoli z ostrova.

Postup hry: Hru zaéne nejmladsi hra¢ a pokracuje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrag, ktery je na tahu,
musi: 1/ tdhnout figurkou

a 2/ otocit Zeton NEBO

ukrast Zeton jednomu nebo vice protihrac¢dm.

Tah figurkou
Hraci mohou vyplout k ostrovu az kdyz ziskaji potfebné Zetony: 2 €asti lodi a kompas nebo mapu (podle
toho, co maji zadané na herni desce).
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Dokud nemaiji tyto Zetony, mohou se presouvat jen na vedlejSi pevninské Uzemi. Teprve kdyz
hrac ziska celou lod a naviga¢ni pomucku, mdZe vyplout na more. Pak uz se mize

libovolné presouvat (na ostrov nebo pevninu).

Poznamka: Hraci se musi pfesouvat, nesmi zdstavat na stejném Gzemi.

Otocit Zeton

Po pFesunu na dalsi tzemi mdZe hrac otocit kterykoli Zeton z tohoto Gzemi.
+ KdyzZ Zeton potfebuje, vezme si ho a poloZi na své herni desky.

« KdyZ Zeton nepotiebuje, obrati jej zpét a necha na plvodnim misté.
Nasleduje dalsi hrac.

Zetony:

Jsou rGizné druhy Zetond:

« Krabi: krabi z{istavaji na ostrové a nemaji na dalsi postup zadny vliv.

« Casti lodi: jsou pouze na pevning. Hra¢ potiebuje 1 pFedni a 1 zadni ¢ast lodi, aby mohl
vyplout na more.

* Mapy a kompasy: jsou pouze na pevniné. Hraci maji zadané na hernich deskéch, zda potrebuji
mapu nebo kompas, aby mohli vyplout na more.

* Klice: 1 kli¢ je na pevniné a 1 na ostrové. Bez kli¢e nelze otevfit truhlici.

* Zlaté mince a drahokamy: vétSina z nich je na pevniné. Kdo ziska 7 zlatych mincia 5
drahokamd, je vitézem hry!

* Truhlice s pokladem: vSechny jsou na ostrové. Kdo najde truhlu své barvy a kli¢ na
otevreni truhly, je vitézem hry!

+ Krokodyl: toula se po ostrové. Kdyz ho hrac najde, krokodyl se vyplasi a utece ze své asti
ostrova na vedlejsi ¢ast ostrova. Hrac si zvoli, na kterou €ast ho pfesune a zamicha ho mezi
ostatni Zetony (v3echny jsou otoleny piratskym hakem vzhiru).

Ukrast Zeton
Kdyz se hrac presune, nemusi otocit Zeton, ale mdZze jej ukrast libovolnému protihraci
nebo protihra¢dm, ktefi se nachazeji na tizemi, kam pravé pfrisel.

Hodi kostkou:

> Kdyz padne 3avle - zdsah! ! Z herni desky kazdého hrace na tomto Gzemi si

hrac vezme Zeton a poloZi jej na své herni desky.

Poznamka: Hrac¢i mohou brat jen Zetony se zelenym pozadim
(drahokamy, zlaté mince a klice).

dalSi hrac.

!Q: > KdyZ padne lebka a hnaty - smula! Nedéje se nic a nasleduje
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Konec hry: Hra skoncila, kdyZ hrac¢ ziskal: « truhlu své barvy a
kli¢ nebo « 7 zlatych minci nebo « 5

drahokamd.

Hrac je vitézem a nejlepSim piratem!

Herni varianta pro 2 hrace Pro hru 2 hraca
plati stejna pravidla s nékolika obménami.

Pfiprava hry: ¢

Pridejte herni desku s papouskem (na rubové strané herni desky s cervenym piratem),
ktera zastupuje tfetiho hrace. ¢

Na herni desku s papouskem poloZte nasledujici Zetony s piratskym kloboukem na rubové
strané: 2 drahokamy a 3 zlaté mince.

Ostatnich 25 Zetond rozdélte rovnomérné na 5 pevninskych Gzemi. ¢

Hradi si pripravi figurky na pevninu a dohodnou se, na které pevninské Uzemi postavi
Cervenou figurku. Figurka tam po celou hru zlstane.

Postup hry: Plati
stejna pravidla jako uvedena vy3e. KdyZ hrac pfijede na Gzemi s papouskem, mdze zkusit z jeho herni desky ukrast
zlaté mince a drahokamy.

Autor hry: Antoine Rabreau
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