Vek: 5 — 10 rokov @ Pocet hracov: 2 - 4

Obsah: 42 kariet zvieracich rodin + 6 kariet vika

Cief hry: Spolo¢nymi silami zostavit' 7 zvieracich rodin
skor, nez sa objavi vik.

O Priprava hry: Karty vlka ulozte licovou stranou nadol,
aby boli viditelné €isla na rubovej strane a usporiadajte
ich do mriezky 2 x 3, &ize nasledovne:

Karty zvieracich rodin premieSajte,
o Q otoCené licovou stranou nadol ich uloZte
na kdpku. Kazdému hracovi rozdajte
3 karty. Hra sa v smere hodinovych
e o ruciciek. Hraci sa dohodn, kto za¢ne hru.
Hraci sa pocas celej hry mézu o svojich
kartach zhovarat, len si ich nesmu
6 0 ukazovat. Cielom je vyloZit' takd kartu,
ktora pride vhod dalSiemu hracovi.
Priebeh hry: Hrag, ktory je na rade, vyloZi 1 zo svojich kariet,
ato:
- kartu, ktorou za¢ne novu rodinu
- kartu, ktorou doplni rodinu — v tomto pripade musi reSpektovat
Cisla kariet, ktoré su uz vylozené a svojou kartou dopini do
Ciselného radu. Napr. ak je vylozena karta €. 4, vyloZi kartu €. 3
alebo &. 5.
- Po vyloZeni karty si hra¢ potiahne dalSiu kartu.




POZNAMKA: Hrag, ktory vylozi 6. kartu rodiny, a teda zostavi
celt rodinu, povie nahlas ,Rodina" a nasledne méze vyloZit' dalSiu
kartu.

Hrag, ktory nevie vyloZit Ziadnu zo svojich kariet, musi obratit’ 1
kartu vika. Karty vika sa otacaju postupne, od prvej po Siestu.
Koniec hry: Ked sa hra¢om podari spoloénymi silami zostavit’
vietkych 7 rodin skdr, nez pootacaju karty vika, zvitazili hraci.
Ked pootacaju karty vika skor, nez zostavia vietky rodiny, je
vitazom vik.

Autor hry: Cyril Fay
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